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1. Einleitung

Die Programmierung der Stempeluhr AT700 ist aufgrund dieses Handbuches ohne Vorkenntnisse leicht
vorzunehmen. Das Handbuch wurde mit groBer Sorgfalt erstellt, damit sie alle Funktionen der
Stempeluhr verstehen kénnen. Sollten trotzdem Erklérungen enthalten sein, die unzutreffend, unklar oder
schwer verstandlich sind, kdnnen Sie sich gern mit uns in Verbindung setzen.

2

. Einstellungen

Die Stempeluhr AT700 errechnet die Zeit zwischen jeder Kommt und Geht Buchung und kumuliert
die Gesamtzeit nach jeder Gehen Buchung.

Es kann ein Vollzeit und ein Teilzeitprogramm eingestellt werden.

Im Tagesprogramm Vollzeitmodus kdnnen mehrere Kommt- /Geht- Buchungen pro Tag gestempelt
werden.

Die Stempeluhr erkennt automatisch ob ,gekommen* oder ,gegangen” wird und wechselt die
Spalten.

Im  Tagesprogramm  Vollzeitmodus kann die Stempeluhr zwischen 4 verschiedenen
Abrechnungsperioden (monatlich, woéchentlich oder zwei-wdchentlich und halbmonatlich) von
denen einer ausgewdhlt werden kann:.

Ein Tagesprogramme und ein Sonderprogramm fUr einen bestimmten Tag (zur Beispiel fUr Samstag)
mit Pausen und Kernzeiten kann hinterlegt werden.

Die Stempeluhr bendtigt vorcodierte Stempelkarten von 1-100
Es kbnnen max. bis 100 Stempelkarten pro Monat berechnet werden.

Eine Markierung fur ,,zu spdt kommen* und ,,zu frGh gehen", die in Form eines Ausrufezeichens wird
auf die Karte gedruckt.

Der Ausdruck der Tagesbezeichnung kann zwischen den é Sprachen (Englisch, Spanisch, Deutsch,
Franzosisch, Italienisch oder Portugiesisch) gewdahlt werden

Automatische Umstellung von Sommer- und Winterzeit

Es besteht die Option der Wandmontage

Sicherheit bei Stromausfall

Die Grundeinstellungen werden durch eine Lithium-Batterie fUr ca. 36 Monate gehalten.

Nach einem Stromausfall wird automatisch die aktuelle Uhrzeit im Display wieder angezeigt.
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3. Beschreibung der Komponenten

Vorderseite Ruckseite
Kartenschacht
Schloss g Sicherheitsbefestigunyg
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o befestigung
I
Tasten |
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Datum IN/OUT Stunde Minute
Position

5. Anschluss der Stempeluhr

SchlieBen Sie die AT700 an den Strom an (die Steckdose sollte in der Nahe der Stempeluhr liegen und
leicht erreichbar sein).

Entfernen Sie das Sicherungs-Polster. (Der Sicherungs-Polster wurde bereits fUr Sie entfernt).

~= Schutz-

polster o
[ Steckdose )

f‘
!
&55;;“

é. Abdeckung offnen

SchlieBen Sie die Uhr mit dem Schlussel auf und entfernen Sie den Deckel der Stempeluhr.

7. Abdeckung schlieen

Wenn alle Programme-Einstellungen vorgenommen sind, schlieBen Sie die Uhr wieder.
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8. Aufstellung der Stempeluhr

Vermeiden sie die Benufzung desselben Stromkreises gemeinsam mit starken, geschalteten
Stromverbrauchern.

Die Aufstellung des Gerdates sollte
e nichtin unmittelbarer N&he von starken Vibrationen
e nichtin einer Umgebung mit hoher Luftfeuchtigkeit
e nichtin sehr staubiger Umgebung
e nichtin einer Umgebung mit direktem Einfall des Sonnenlichts

ACHTUNG! NEHMEN SIE DIE AT700 VOM STROM BEVOR SIE DAS GEHAUSE OFFNEN

WARNUNG! Explosionsgefahr - verwenden Sie nur wiederaufladbare Batterien

9. Wandmontage

Platzieren Sie 2 Schrauben an der Wand mit einem Abstand von 10 cm zueinander.

Stellen Sie sicher, dass die Schraubenkdpfe ca. 3 mm Abstand von der Wand haben.

Montieren Sie die Stempeluhr AT700 auf die Schrauben, indem Sie die Schrauben in die Locher der
RUckseite der Stempeluhr stecken, wie auf der Abbildung dargestellt-

Schrauhe
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10. Normaler Gebrauch

Nachdem die Stempeluhr an den Strom angeschlossen ist, kann die Stempeluhr sofort mit den
vorprogrammierten  Grundfunktionen benutzt werden. Die Grundfunkfionen schlieBen das
Vollzeitmodell, eine monatlich Abrechnung und den Abrechnungstag 31 ein.

Die Nutfzung der Stempeluhr ist sehr einfach. Nehmen Sie eine Stempelkarte und stecken Sie diese in
den Kartenschlitz. Die Stempeluhr erfasst die Karte, zieht sie ein und druckt an der richtigen Stelle Datum
und Uhrzeit und wirft die Stempelkarte wieder aus.

Im Vollzeitmodus ist keine Begrenzung von Kommen- und Gehen-Stempelungen gesetzt, die Stempeluhr
behdlt die letzte Stempelung und wechselt automatisch zwischen kommen und gehen.

Zwischen IN* und ,OUT" kann auch manuell gewechselt werden, durch betdtigen der
entsprechenden Tasten

"IN" Button —— PP

"OUT" Button
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Programmierung der Stempeluhr

11. Einstellen der Uhrzeit
Beispiel: Andern der Zeit von PM 10:20 auf AM 11:30.

DrUcken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil unter
dem ,,Time"-Zeichen

Einstellen der Stunde:
DrUcken Sie die + oder - Taste damit die Uhrzeit auf ,,AM 11" gestellt

werden kann. AnschlieBend dricken Sie die Enter-Taste (E), und Sekunde = Stunde Minute
v S Zeit
bestatigen die Flr\gobe. . . . Ei \
Nach dem Bestatigen wechselt die blinkende Anzeige von Stunde zur 00
Minute. B — — E I:l
i
° L ]
E L] L]
+ —

Einstellen der Minuten:

DrUcken Sie die + oder = Tasten um die Minuten auf 30 zu stellen, Zeit |
anschlieBend bestatigen Sie die Eingabe mit der Enter-Taste (E). ‘DD !
Nach dem Bestatigen beginnen die Sekunden von 00 an zu laufen AW | |* E D—
und auf dem LCD-Display ist nur noch der Pfeil bei der Markierung ;
»Time" zu sehen. [
° °
F ° L] E
+ w—

[ J ®
F  + — _E
FUr weitere Einstellungen dricken Sie die Funktions-Taste (F), damit Sie Zeit
zum ndchsten Programmpunkt gelangen. 4
Wenn Sie keine weiteren Einstellungen vornehmen méchten, setzen Sie
den Deckel wieder auf und schlieBen Sie die Stempeluhr AT700 ab.
L
L] ®
F + = E
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12. Einstellen des Datums

Beispiel: Andern des Datums vom 1. Januar 2006 auf 10. Juni 2006.

DrUcken Sie die Funktions-Taste (F) und platzieren den Pfeil unter der
,Date"-Markierung.

Die Jahreszahl beginnt zu blinken. (Das Blinken bedeutet, dass sie
gedndert werden kann)

Einstellung der Jahreszahl

Dricken Sie die Enter-Taste (E), da die akfuelle Jahreszahl nicht
gedndert werden muss. Mit dem Bet&tigen der Enter-Taste (E) beginnt
die Monatszahl zu blinken.

Einstellen des Monats

Dricken Sie die + oder - Taste um die blinkende Zahl auf 06 zu stellen,
anschlieBend driocken Sie wieder die Enter-Taste (E), die Zahl des
Monatstages beginnt zu blinken.

Einstellen des Tages

Dricken Sie die + oder = Taste, um den Tag zu verstellen. In unserem
Beispiel stellen Sie bitte eine 10 ein und dricken darauf folgend die
Enter-Taste (E).

Mit dem Betdtigen der Enter-Taste (E) wird das LCD-Display nur noch
den kleinen Pfeil unter der ,DATE"-Markierung anzeigen.

FUr weitere Einstellungen, dricken Sie die Funktions-Taste (F), damit Sie
zum ndchsten Programmpunkt zu gelangen.

Wenn Sie keine weiteren Einstellungen vornehmen méchten, setzen Sie
den Deckel wieder auf und schlieBen Sie Stempeluhr AT700 ab.

Jahr Datum Monat Tag
\\/ .A /
*7[:T£j;\i::] | [:] ‘
° °
° °

F

Datum

0] 10 |
P

° L]
° °
E

Datum

S50 |

. °
. °
E

: satam UE. L
Sl (L
b By :\

° [ ]
F

+ =

Datum
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13. Einstellung des Stundenformats und Tastendeaktivierung

Das Stundenformat kann zwischen 01 und 02 gewechselt werden, wie in der folgenden Tabelle
beschrieben.

Stundenformat Anzeige im Display
01 12-Stundenformat PM 6:00
02 24-Stundenformat 18:00

Bei der Auswahl des 12-Stundenformats, wird der Druck z.B. bei PM 6:00 folgendermaBen aussehen:
06:00P.

Beispiel: Andern des Stundenformats auf 24-Stunden.

DrUcken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil unter

|
der ,Time System*-Markierung. Das Zeitformat beginnt zu blinken, und _DE:DD DD .‘
|

Sie kénnen eine Anderung vornehmen.

] L]
FE'IEIE

Einstellen des Stundenformats

Dricken Sie die + oder — Taste, damit die Zahl auf 02 umzustellen wird.
AnschlieBend dricken Sie die Enter-Taste (E) zur Bestatigung.

Ooon’

[ ]
FE'IEIE

Minutenformat
01 1/60 03 1/20 (= 5/100)
02 1/100 04 1/10

Einstellen des Minutenformates

DrUcken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil unter

|
der ,Time System“-Markierung. Das Zeitformat beginnt zu blinken, _DE:DD DD r
|

dricken Sie die Enfer Taste und das Minutenformat beginnt zu blinken
und Sie kdnnen eine Anderung vornehmen.

Dog g Y

Aktivierung der Tasten zum Anwdhlen der Druckspalten

DrUcken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil unter }

der ,Time System“-Markierung. Das Zeitformat beginnt zu blinken, A DE:D D D D F
dricken Sie 2 x Enter und die Tastenaktivierung beginnt zu blinken und |

Sie kbnnen eine Anderung vornehmen. Wenn Sie die Tasten aktivieren
mochten, dricken Sie einmal die +Taste fur 01 anstatt 00
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14. Einstellen des Tagesprogramm (Vollzeit, Teilzeit)

Diese Funktion erlaubt es Ihnen, das Arbeitsformat, die Abrechnungsperiode und den Abrechnungstag
einzustellen.

Hinweis! Sie kdnnen keine Anderungen am Tagesprogramm vornehmen, wenn Sie noch Karten in
Benutzung haben. Dann wird ,,E49* auf dem Display angezeigt. Sie mUssen vorher alle Stempelkarten
I6schen, erst dann k&nnen Sie das Tagesprogramm andern.

Sie kdnnen mit 2 verschiedenen Tagesprogrammen (Vollzeit, Teilzeit) arbeiten. Jedes Tagesprogramm
besteht aus einer effektiven Zeitzone, in der gerechnet wird, einer Zeitzone, in der zwar gestempelt
werden kann, aber erst ab einer festgelegten Zeit gerechnet wird, und drei Pausen.

Sie kdnnen die Zeit auch ohne ein Tagesprogramm, also z.B. mit einer festgelegten maximalen
Anwesenheitszeit berechnen lassen. In diesem Fall rechnet die Stempeluhr AT 700 einfach nur von der
ersten bis zur ndchsten (ohne automatischen Pausenabzug).

Tagesprogramm - 01 Vollzeitmodell: berechnet die Zeit zwischen Kommen- und Gehen-Buchungen und
rechnet die Anwesenheitszeit fortlaufend zu einer Gesamtsumme zusammen. Vorgegebene
Pausenzeiten werden abgezogen.

Tagesprogramm - 02 Teilzeitmodell: es kann nur eine monatliche Abrechnung eingestellt werden. Pro
Tag ist jeweils nur eine Kommen und Gehen-Buchung mdéglich. Nach einer bestimmten
Anwesenheitszeit erfolgt ein automatischer Pausenabzug (Beispiel: nach 6 Std. Anwesenheit, 0,30 Min.
Pause.

Tagesprogramm - 03 Ohne Berechnung: Es werden nur Buchungen gedruckt, es erfolgt keine
Berechnung

15. Abrechnungsperiode und Abrechnungstag:

Es gibt 3 verschiedene Mdoglichkeiten, monatliche, zweiwdchentliche oder wbchentliche Abrechnung.
Die Einstellungsmdglichkeiten entnehmen Sie bitte der folgenden Tabelle:

Abrechnungsperiode Abrechnungstag o METR TR
Zaif Drucl— St sbrechaungs
1 monatlich 31 format 7 .~ =
b T Y ‘.
2 wochentlich 5 i D ‘
3 zweiwdchentlich 12 / ﬂ | I |
4 halbmonatlich 15 | |
| ®
®
F
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NO. NAME 7 NO NAME
005

DEPT. DEPT.

¥ | NLETT
| - | T | )i~ e
| — OREG | ~ gﬂ_ <Y B,

1. Zeile > | = .t 17. Zeile
|
|
[
|
|
" i
| |
| }
I |
! [
16. Zeile — ‘r [ | ot—32. Zoile
- l
L]
= : =
- Signature \\ Signature
Vorderselte Ruckseite

Beispiel: Einstellung Tagesprogramm - Vollizeit, Abrechnungsperiode monatlich und Abrechnungstag soll

der 20. sein.

Die erste Stempelung nach dem Abrechnungsperiode wird auf die Vorderseite und in die erste Zeile
der Stempelkarte gedruckt. Sie kénnen unbegrenzt Kommen und Gehen am Tag stempeln, wie

bendtigt wird.

Einstellen Tagesprogramm (Vollzeit, Teilzeit, ohne Berechnung)
DrUcken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil unter
der Markierung ,,Print Format".

Die Zahl fUr das Arbeitszeitformat (Vollzeit, Teilzeit) beginnt zu blinken,
und kann verdndert werden.

Dricken Sie die Enter-Taste (E), da die Einstellungen laut des Beispiels
nicht verndert werden mussen.

Wenn Sie die Einstellungen dndern méchten, kdnnen Sie zwischen den
Formaten wechseln, indem Sie die + und = Taste verwenden.

Mit dem Betatigen der Enter-Taste (E) wechselt das Blinken vom
Arbeitszeitformat auf die Abrechnungsperiode.

Einstellen der Abrechnungsperiode

Dricken Sie die Enter-Taste (E), da die Einstellungen laut des Beispiels
nicht verdndert werden mussen.

Wenn Sie die Einstellungen dndern méchten, kédnnen Sie zwischen den
Formaten wechseln, indem Sie die + und - Taste verwenden.

Mit dem Betatigen der Enter-Taste (E) wechselt das Blinken von der
Abrechnungsperiode auf den Abrechnungstag.

Einstellen des Abrechnungstages

Dricken Sie die + oder = Taste damit die blinkende Zahl (steht fUr den
Tag des Monats) auf 20 geéndert wird. Dricken Sie die Enter-Taste (E)
zur Bestatigung.

Mit dem Bestdtigen der Enter-Taste (E), ist auf dem LCD-Display nur
noch der Pfeil zu sehen und die Einstellungen sind abgeschlossen.

FUr weitere Einstellungen dricken Sie die Funktions-Taste (F), um zum
né&chsten Programmpunkt zu gelangen.

Wenn Sie keine weiteren Einstellungen vornehmen méchten, setzen Sie
den Deckel wieder auf die Uhr und schlieBen Sie die Stempeluhr AT700
ab.

Druck-

; ‘ //format
,D \ 3 |
1 |
/ | X
°
° ° =
Druck-
~ foi?at//
LN
. . >
Druck-
fon:lat\\ | H
7 AT
° °
°
F E
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16. Einstellen des Tageswechsels

Der Tageswechsel wird eingestellt, damit die Stempeluhr in den ndchsten Tag wechselt. Diese Funktion
stellt sicher, dass die Gehen-Buchung, auch wenn Sie nach Mitternacht erfolgt, in die des Vortages

gedruckt wird.

Wenn Sie diese Einstellungen &ndern mdchten, stellen Sie bitte sicher, dass keine Buchungen in der
AT700 gespeichert sind. Erscheint der Fehler E-49, mUssen Sie einen Reset an der Stempeluhr vornehmen,

und die vorhandenen Buchungen zu I&schen (siehe Reset).

Beispiel: Der Tageswechsel ist auf 5:00 Uhr eingestellt, dieser soll auf 2:00 Uhr geé&ndert werden.

DrUcke Sie die Funktions-Taste (F) und platzieren Sie den Pfeil unter der
,Day Change"-Markierung. Die Stunde beginnt zu blinken.

Stellen der Stunde

DrUcken Sie die + oder - Taste, um die gewuUnschte Stunde, in unserem
Beispiel die 2, einzustellen.

Betdatigen Sie anschlieBend die Enter-Taste (E). Mit dem Betatigen der
Enter-Taste (E) beginnt die Minutenanzeige zu blinken, diese kann nun
verstellt werden.

Stellen der Minuten

Da in dem Beispiel 00 Minuten eingestellt werden sollten, mussen Sie
nur die Enfer-Taste (E) dricken. Es muss also nichts an der Einstellung
gedndert werden. Mit dem Betdatigen der Enter-Taste (E) wird auf den
Display nur noch der Pfeil zu sehen sein.

FUr weitere Einstellungen dricken Sie die Funkfions-Taste (F), um zum
ndchsten Programmpunkt zu gelangen.

Wenn Sie keine weiteren Einstellungen vornehmen méchten, setzen Sie
den Deckel wieder auf und schlieBen Sie die Stempeluhr AT700 ab.

—
al
At

¥

DAY
CHANGI

i
X

DAY
CHANGE
A

L

02 00

DAY
CHANGE

E

0200

DAY
CHANGE

E
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17. Einrichtung Tagesprogramm fir Volizeit (01)

Diese Funktion hat 11 Punkte, die eingestellt werden kénnen. Es ist nicht zwingend notwendig alle Punkte

yAV) progrommieren.

Beschreibung der Programmschritte:

01(start)
02 (*start)
03 (*end)

04 (end)
05 (max. Arbeitszeit)

06 (Pause 1 Beginn)
07 (Pause 1 Ende)
08 (Pause 2 Beginn)
09 (Pause 2 Ende)
10 (Pause 3 Beginn)
11 (Pause 3 Ende)
12

13

14

15

Hinweis!

ab diesem Zeitpunkt wird die t&gliche Arbeitszeit berechnet
Beginn der Kernzeit
Ende der Kernzeit

Info zur Kernzeit: Sie kdnnen die Stempeluhr AT 700 so einstellen, dass auf die
Stempelkarte eine Markierung ,,!I* gedruckt wird, wenn die Stempelung
auBerhalb der Kernarbeitszeit liegt. Dies vereinfacht es, festzustellen, ob ein
Mitarbeiter zu spat gekommen oder zu frGh gegangen ist.

ab diesem Zeitpunkt wird die tagliche Arbeitszeit nicht mehr berechnet

wenn Sie kein Programm hinterlegt haben, k&nnen Sie hier eine maximale
Arbeitszeit angeben, der maximalen Arbeitszeit wird Prioritdt vor dem
Tageswechsel eingerdumt

Beginn der ersten Pause
Ende der ersten Pause
Beginn der zweiten Pause
Ende der zweiten Pause
Beginn der dritten Pause
Ende der dritten Pause
Beginn der In-Zone

Ende der In Zone

Beginn der Out Zone
Ende der Out Zone

e wenn Sie Pausenzeiten hinterlegt haben, werden diese Zeiten von der Arbeitszeit abgezogen

e wenn Sie bei Punkt 05 (max. Arbeitszeit) einen Stundenwert angeben haben, werden die Zeiten von
Punkt 01 und 04 geldscht

e Dielnund Out Zone ist eine unbezahlte Zeitzone in der die Mitarbeiter stempeln kbnnen. Die
Arbeitzeit wird ab Ende der In — Zone berechnet. Stempelungen vor der In Zone oder nach der Out
Zone werden jedoch normal nach der Buchung berechnet.

e wenn Sie bei den Punkten 01 und 04 Zeiten angegeben haben, so wird die Vorgabe in 05 (max.

Arbeitszeit) geldscht
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18. Programmierung des Hauptprogramms (Tagesprogramm):

Beispiel: Einstellen des Haupfprogramms nach folgenden Vorgaben (siehe Bild)

IN Zone| [ start %ﬂ start| [Break2 start] [Breakastart| [ End OUT Zone

07:00 08:00 10:00 12:00 13:00 15:00 17:00 18:00

"No Calculation H H No Calcu\alir:nI

15min 60min 15min
Break1time Break2time Break3time

<

Calculation effective time zone

Einstellen des Punktes 01 (start)

DrUcken Sie die Funktions-Taste (F) und platzieren Sie den Pfeil unter
der ,Common-Schedule”-Markierung. Der erste Programmpunkt 01
beginnt zu blinken. Dricken Sie die Enfer-Taste (E), da Sie die
Einstellungen fUr diesen Programmpunkt vornehmen mdéchten. Die
Stundenanzeige des Programmpunktes 01 beginnen zu blinken.

Einstellen der Stunden

Betdatigen Sie die + oder - Taste, um die Stunden zu verdndern.

Wenn Sie die entsprechende Stunde eingestellt haben, bestatigen Sie
mit der Enter-Taste (E), die Minutenanzeige beginnt zu blinken.

Einstellen der Minuten

Dricken Sie die + oder - Taste, fUr die Angabe der gewinschte
Minutenanzahl. AnschlieBend bestdtigen Sie lhre Eingaben mit der
Enter-Taste (E). Wie auf dem folgenden Bild zu sehen wird die Anzeige
von der Minutenanzeige in den 2. Programmpunkt wechseln.

Hour _ Minute

= I:IH\ w?vl -
g N

° e
E

dhFing

L] °
Item2.
* Start Hour | comson Minute
SCHEDULE
\ p / A

I

Gehen Sie bei den folgenden Programmpunkten genau so vor, wie fir den Programmpunkt 1

beschrieben.
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19. Einrichtung des weiteren Tagesprogramm fir einen bestimmten Tag

Mit dem Zusatzarbeitsplan kdnnen Sie fUr einen bestimmten Tag einen eigenen Arbeitsplan hinterlegen.

Beispiel: Von Montag-Freitag sind die Geschdaftszeiten gleich, am Samstag wird nur bis Mittags

gearbeitet ohne Pausenabzug

Beschreibung der Programmschritte:

01 (Wochentag

02 (start
03 (*start
04 (*end

05 (end
06 (max. Arbeitszeit

07 (Pause 1 Beginn
08 (Pause 1 Ende)
09 (Pause 2 Beginn)
10 (Pause 2 Ende)
11 (Pause 3 Beginn)
12 (Pause 3 Ende)
13

14

15

16

Hinweis!

Wochentag an dem der Arbeitsplan anders sein soll als den Rest der
Woche

ab diesem Zeitpunkt wird die Arbeitszeit gerechnet
Beginn der Kernzeit
Ende der Kernzeit

Info zur Kernzeit: Sie kdbnnen die Stempeluhr AT 700 so einstellen, dass
auf die Stempelkarte eine Markierung 1" gedruckt wird, wenn die
Stempelung auBerhalb der Kernarbeitszeit liegt. Dies vereinfacht es,
festzustellen, ob ein Mitarbeiter zu spat gekommen oder zu frih
gegangen ist.

ab diesem Zeitpunkt wird nicht mehr gerechnet

wenn Sie kein Programm hinterlegt haben, kénnen Sie hier eine
maximale Arbeitszeit angeben

Beginn der ersten Pause
Ende der ersten Pause
Beginn der zweiten Pause
Ende der zweiten Pause
Beginn der dritten Pause
Ende der dritten Pause
Beginn In Zone

Ende In Zone

Beginn Out Zone

Ende Out Zone

¢ wenn Sie Pausenzeiten hinterlegt haben, werden diese Zeiten von der Arbeitszeit abgezogen

e wenn Sie bei Punkt 06 eine Zeit angeben haben, so werden die Zeiten von Punkt 02 und 05 geldscht

e wenn Sie bei den Punkten 02 und 05 Zeiten angegeben haben, so wird die Vorgabe in 06 geldscht

e mit der maximalen Arbeitszeit kann man auch eine Mindestabwesenheitszeit, ab der ein neuer Tag
beginnt, programmiert werden. Hierzu muss man die Mindestabwesenheitszeit vom kompletten Tag
abziehen und dies als Max. Arbeitszeit programmieren. Beispiel: Mindestabwesenheitszeit ab der
ein neuer Tag beginnen sollist 6 Stunden, also wird als max. Arbeitzeit 18 Stunden eingegeben (18 +
6 =24 (voller Tag) und nach 18 Stunden endet die Arbeitzeit und die Abwesenheitszeit beginnt.
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19.01 Einstellen des Wochentages:

Tag Mo Di Mi Do Fr Sa So
Code 01 02 03 04 05 06 07

DrUcken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil unter The numberofa |
der Markierung ,Exira-Schedule”. Der Programmpunkt 1 beginnt zu — okl e
blinken. '

k3
m e

Bestatigen Sie mit der Enter-Taste (E), wenn Sie im 1. Programmschritt
etwas dndern mdchten. AnschlieBend beginnt die Anzeige des ~ o
Wochentages zu blinken, diesen k&nnen Sie nun einstellen. ﬂ ’

Um den Zusatzarbeitsplan z. B. fir Freitag einzurichten, dricken Sie die ) e
Taste + oder — um die 05 einzustellen (Freitag = 05 siehe Tabelle oben), - =i
dann bestatigen Sie die Einstellung mit der Enter-Taste (E). Auf den - DE ol
Display wird der néchste Programmpunkt anfangen zu blinken.

L ]
m e

Bei den Einstellungen der folgenden Programmpunkte gehen Sie bitte vor, wie bei der Programmierung
des Hauptarbeitsplanes erklért wurde.
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20. Einrichtung Tagesprogramm Teilzeitmodus (02)

Wenn Sie sich fUr die Verwendung des Teilzeitmodus entschieden haben, so kdnnen Sie nun die
Stundenzahl eingeben, nach welcher eine Pause abgezogen werden soll. Und die abzuziehende

Pausenzeit definieren.

Beschreibung der Programmschritte

01 hier wird hinterlegt, nach welcher Anzahl von Arbeitsstunden eine Pause abgezogen wird

02 hier wird die abzuziehende Pause festgelegt
Programmierung:

Programmierung Programmpunki 01

Dricken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil unter
der Markierung ,,Extra-Schedule”. Der Programmpunkt 01 beginnt zu
blinken und kann nun gedndert werden. Damit Sie in diesem
Programmpunkt etwas &dndern kdnnen, dricken Sie die Enter-Taste (E).
Jetzt beginnt die Stundenanzeige zu blinken.

gewinschte Arbeitszeit hinterlegen
Einstellen der Stunden

FUr die Einstellung der Stundenanzahl , verwenden Sie bitte die + oder
- Taste. Sobald der richtige Stundenwert eingestellt ist, bestatigen Sie
die Eingabe mit der Enter-Taste (E). AnschlieBend beginnt die
Minutenanzeige zu blinken.

Einstellen der Minuten

FUr die Einstellung der Minuten, dricken Sie wieder die + oder - Taste
bis die gewUnschte Minutenanzahl erscheint. AnschlieBend bestatigen
Sie die Eingabe mit Enter-Taste (E). Wenn die Eingabe erfolgreich ist,
gelangen Sie automatisch in den zweiten Programmpunkt, dieser
blinkt.

Damit Sie den Programmpunkt 02 programmieren kénnen, gehen Sie
bitte vor wie im Programmpunkt 01 beschrieben.

Working hours

Item1
four Minute

. D
A

|
. /
/
/ \

wrTE

s
v

= o W S

7[1/ il

S =
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21. Einstellen der Zeitrundung

Diese Funktion k&nnen Zeitdaten oder die Anwesenheitszeit gerundet werden.

Achtung! Wenn Sie diese Einstellungen dndern mdchten, stellen Sie sicher, dass keine Buchungen in der
Stempeluhr gespeichert sind, sonst erscheint der Fehlercode ,,E-49" auf dem Display. FGhren Sie bei
vorhandenen Buchungen erst einen Reset der Stempeluhr durch.

21.1 Rundungsarten:

Rundungsarten Stempelung Stunden

Code 01 02

21.2 Rundungsintervall:

Rundungsintervalle

Tmin 3min 5min émin 10min 12min 15min 20min 30min 60min

Beispiel 1: Rundung der Stempelungen und Rundungsintervall 20 Minuten, Rundungspunkt 8 Minuten fir
Kommen Buchungen und 10 Minuten fUr Gehen Buchungen

1M ouT

T T

0812 0820 12:00 12:08
L L
T T

Wi'orking bowurs 2:40

Strtoountng affocuntng

Beispiel 1: Rundung der Arbeitzeit und Rundungsintervall 20 Minuten, Rundungspunkt 10 Minuten fur
Kommen Buchungen, bei der Gehen Buchung steht kein Rundungspunkt zur Verfogung.

IN ouT
09:08 12:10

Working hours 3:00

Start counting Off counting

Achtung! Beim Runden der einzelnen Stempelungen wird jede Stempelung gerundet.

Seite - 18 -



Handbuch AT 700

21.3 Einstellen der Rundungsart und des -Intervalls

DrUcken Sie die Funktions-Taste (Fjund positionieren Sie den Pfeil unter we o | (Rending| (oo
der Markierung ,Rounding Punch®. Die blinkende IZiffer symbolisiert %}3‘)(‘”;_) Q\/_)
T p L

r

den Code fUr die Rundungsart. |:||:|
S 10

7 oo f

Einstellen der Rundungsart (Arbeitszeit)

DrUcke Sie die + oder — Taste damit der Wert eingestellt werden kann. }
Geben Sie den gewUnschten Code ein (siehe Tabelle) und bestétigen DE F
Sie die Eingabe mit der Enter-Taste (E). AnschlieBend wechselt das |

Blinken auf die Anzeige fUr das Rundungsintervall.

U o o b

+ -

Einstellen des Rundungsintervalls (20 Minuten)

Dricken Sie die + oder - Taste, fUr die Einstellung des gewUlnschten

|
Wertes. |hre Eingabe bestatigen Sie mit der Enter-Taste (E). Auf dem DD_ED_DD'
wird ist der Pfeil zu sehen, dies bedeutet, dass die Einstellungen Y, "
I

erfolgreich waren.

J ]
FE‘QE

Einstellen des Rundungspunkt (10 Minuten)

DrUcken Sie die + oder - Taste, fUr die Einstellung des gewUlnschten f
Wertes. Ihre Eingabe bestatigen Sie mit der Enter-Taste (E). Auf dem DE ED_ | D "_'
wird ist der Pfeil zu sehen, dies bedeutet, dass die Einstellungen

erfolgreich waren. P

] L]
F E‘ I;' E
Wenn Sie noch weitere Einstellungen vornehmen mochten, dricken >|
Sie die Funktions-Taste (F), fur den ndchsten Programmpunkt. Wenn Sie 1
keine weiteren Einstellungen vornehmen mochten, sefzen Sie den J
Deckel auf und schlieBen Sie die Stempeluhr AT700 ab.
@ ®
oy - E
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22. Einstellen der Sommer-/Winterzeit

Bei der Umstellung der Winterzeit auf die Sommerzeit wird die Uhrzeit automatisch um eine Stunde vor
gestellt, und bei der Umstellung von Sommer- auf Winterzeit wird die Uhrzeit eine Stunde zurGckgestellt.

Beispiel:
- erster Tag der Sommerzeit: 29.03.2009 (letzter Sonntag im Mdarz)
- erster Tag der Winterzeit: 25.10.2009 (letzter Sonntag im Oktober)

Wenn die Sommer-/Winterzeit einmal eingestellt wurde (vom Werk voreingestellt), muss dies in den
darauf folgenden Jahren nicht mehr durchgefUhrt werden.

Dricken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil vear | [ oun || simtngsee | [ Dot
neben der Markierung ,,Daylight Saving”. Mt
&7[—1 —
\f 1 55 b >
F ® B F

Einstellen des Jahres

Dricken Sie die + oder - Taste fUr die Eingabe des gewunschte Jahres. fm=iSpel) @17

Sobald die gewunschte Jahreszahl angezeigt wird, dricken Sie die qu— —=—, |z
Enter-Taste (E) zur Bestatigung. 2 1N '
Automatisch wechselt die blinkende Anzeige auf das Eingabefeld fUr ° . P °
den Monat. F g w=y E

Einstellen des Monats

DrUcken Sie die + oder - Taste damit Sie den Monat fur die Umstellung ya—

auf Sommerzeit (Mdarz) einstellen kénnen. Nach der Eingabe des O —DHED N

Monafts betatigen Sie mit der Enter-Taste (E). / \ )
[ ] ° ° L J
F + E

Einstellen des Tages

Dricken Sie die + oder - Taste damit Sie den Tag des T T
Sommerzeitbeginns einstellen (lefzter Sonntag im Méarz)kénnen, nach | DH—EE;
L L]

dieser Eingabe betdatigen Sie wieder mit der Enter-Taste (E).

F s E
Achtung! Sie werden automatisch nach wenigen Sekunden zu der PO
Programmierung des  Winterzeitbeginns  weitergeleitet.  Diese DT_——:——>
Einstellungen sind wie oben beschrieben vorzunehmen. 4 ] N F

o ° ° [ ]

F 3. wEY | E

FUr die Loschung der Einstellungen Sommer-/Winterzeit, stellen sie die Anzeige des Monats auf - -. Die
Einstellungen sind wie oben fUr die Sommerzeitumstellung vorzunehmen.
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23. Einstellen der Sprache

Sollfe die Abrechnungsperiode auf wochentlich oder zwei-wdchentlich eingestellt sein, wird der
Wochentag in der eingestellten Sprache gedruckt. StandardmdéBig ist bei der Stempeluhr AT700 deutsch

(03) als Sprache eingestellt.

Sie kénnen zwischen folgenden Sprachen wahlen:

Druck des Datums Beispiel: Donnerstag, 5:00 p.m.
01. Datum 26.05.00 P

02. Englisch Th 05:00 P

03. Spanisch JU 05:00 P

04. Deutsch Do 05:00P

05. Franzoésisch JE 05:00P

05 Iltalienisch Gl 05:00P

06 Portugiesisch QI 05:00P

08. Woche im Monat 04 05:008

Dricken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil
neben der Markierung ,,Language". Die blinkende Zahl symbolisiert
den Sprachcode (siehe Tabelle).

FUr die Anderung der Sprache driicken Sie die + oder - Taste. Sobald
der richtige Code fUr die gewUnschte Sprache hinterlegt ist, drGcken
Sie die Enter-Taste (E) zur Bestatigung. AnschlieBend wird auf den
Display nur noch der Pfeil neben der ,Language*-Markierung zu sehen
sein. Die Einstellungen sind erfolgreich abgeschlossen worden.

Wenn Sie noch weitere Einstellungen vornehmen méchten, dricken
Sie die Funkfions-Taste (F), fUr den ndchsten Programmpunki.

Wenn Sie keine weiteren Einstellungen vornehmen mdchten, setzten
Sie den Deckel auf und schlieBen Sie die Stempeluhr AT700 ab.
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24, Einstellen des Signals

Es kdnnen bis zu 30 Alarmzeiten programmiert werden. Diese sind unabhdngig von den
Tagesprogrammen.

Drdcken Sie die Funktions-Taste (Fjund positionieren Sie den Pfeil o tAres
Uber der Markierung ,,Alarm*“. Die blinkende Anzeige symbolisiert die GWM L\ {J L\ ,'_l

Nummer des externen Signals.

a4 ava & o2 alia

0 00

']MI'I

oo U

Einstellen der Stunde des externen Signals (8:00 Uhr)
FUr die Einstellung der gewlinschte Stunde des Signals dricken Sie

die + oder - Taste. Sobald die Dauer eingestellt ist, bestatigen Sie N
die Eingabe mit der Enter-Taste (E). Die Minutenanzeige der |:| |— |:| E ﬂ |:|
externen Melodie beginnt zu blinken.

3 @o O

Einstellen der Minute des Signals

Damit Sie die gewUnschte Minute des Signals einstellen kbnnen

drGcken Sie die + oder = Taste. Sobald die Minute eingestellt ist, D | J
bestatigen Sie die Eingabe mit der Enter-Taste (E). Das Display ist DE-H |:|—'
leer, nur der Pfeil Uber der ,,Buzzer Period" - Markierung ist noch zu

sehen.

7 oo U

Wenn Sie noch weitere Einstellungen vornehmen moéchten, dricken
Sie die Funktions-Taste (F), fur den n&chsten Programmpunkt.

Wenn Sie keine weiteren Einstellungen vornehmen moéchten, setzen
Sie den Deckel auf und schlieBen Sie die Stempeluhr AT/00cb. e
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25. Einstellen de Signaldauver
Die Signaldauer kann zwischen einer und 59 Sekunden betragen
DrUcken Sie die Funktions-Taste (F)und positionieren Sie den Pfeil

Uber der Markierung ,,Buzzer Period". Die blinkende Anzeige
symbolisiert die Dauer des externen Signals.

—m

]

N,

I
4
[]

(-]
[]
Iak
]

Einstellen der Daver des externen Signals

FUr die Einstellung der gewUinschte Dauer des Signals dricken Sie
die + oder - Taste. Sobald die Dauer eingestellt ist, bestatigen Sie
die Eingabe mit der Enter-Taste (E). —

Einstellen der Daver der internen Melodie

Sobald die Dauver eingestellt ist, bestatigen Sie die Eingabe mit der
Enter-Taste (E). Das Display ist leer.

Wenn Sie noch weitere Einstellungen vornehmen mdchten, dricken
Sie die Funktions-Taste (F), fir den n&chsten Programmpunkt.

Wenn Sie keine weiteren Einstellungen vornehmen mochten, setzen
Sie den Deckel auf und schlieBen Sie die Stempeluhr AT700 ab.

26. Einstellen der vertikalen Ausrichtung (Druck)

Sollte der Druck der Stempelung sich nicht in der Mitte der Spalte befinden, kénnen Sie diese Funktion
verwenden, und die Ausrichtung des Drucks anzupassen. Bei der Ver&nderung des Wertes um +1 wird
0,375mm hdéher gedruckt, bei einer Verdnderung des Wertes um -1 wird um 0,375 mm tiefer gedruckt.

DrUcken Sie die Funktions-Taste (F) und positionieren Sie den Pfeil unter
der Markierung ,,Vertical Adjust”. Die blinkenden Ziffern stehen fUr den
Wert der vertikalen Ausrichtung.

FUr die Ausrichtung nach oben oder unten, dricken Sie die + oder -
Taste, damit der Wert verstellt werden kann.

Nachdem die Ausrichtung optimiert wurde, betdatigen Sie bitte die
Enter-Taste (E). Nun wird auf dem Display nur noch der Pfeil angezeigt.

VERTICAL

Wenn Sie noch weitere Einstellungen vornehmen mdchten, driGcken
Sie die Funktions-Taste (F), fir den ndchsten Programmpunkt. m
Wenn Sie keine weiteren Einstellungen vornehmen méchten, setzen Sie

den Deckel auf und schlieBen Sie die Stempeluhr AT700 ab.
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27. Verkniupfung zweier Stempelkarten

Wenn eine Stempelkarte vor der Abrechnungsperiode beschddigt, verloren gegangen oder komplett
bedruckt ist, kbnnen Sie diese Funktion verwenden. Die alte Stempelkarte durch eine Neue zu ersetzen
und der vorhandene Stundenwert (Anwesenheitszeit) wird Ubertragen.

Beispiel:_Transfer der Daten der Stempelkarten Nr. 5 zu Stempelkarten Nr. 25.

NO e O AN

DEPT DERT

Transfer

e o

mivmmim
(1L ] IR i

Dricken Sie die Funktions-Taste (F) - und +-Taste gleichzeitig. Die
Anzahl an verwendeten Karten wird auf dem Display angezeigt.

e [ B
Dricken Sie die + oder - Taste bis die Karte 005 angezeigt wird, Tl
anschlieBend dricken Sie die Enter-Taste (E). = I:I DE
SRR -

FUhren Sie die Stempelkarten mit der Nr. 25 oder verwenden Sie die +

oder - Taste um zur der Nr. 025 zu gelangen und dricken die Enter- E[ I:I EE
Taste (E). Die Kartennummer wurde gedndert und die Eingaben dieser
Funktion sind fertig.
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28. Loschen einer Stempelkarte

Wenn Sie eine Stempelkarten oder alle Stempelkarten, die in der Stempeluhr AT700 bekannt sind,
[6schen mochten, kdnnen Sie diese Funktion verwenden.

Beispiel: Loschen der Stempelkarte Nr. 12.

Nehmen Sie den Deckel von der Stempeluhr, dricken Sie die
Funktions-Taste (F) und die - Taste gleichzeitig. Die Anzahl von

verwendeten Karten wird angezeigt. dl ED

Dricken Sie die Taste + oder — um die Nr. 012 (Kartennummer)

auszuwdhlen, dann die Enter-Taste (E). Die Stempelkarte mit der Nr. 12 dE
wird geldscht.

Wenn Sie alle Karten I6schen mdchten, dricken Sie die + oder - Taste

bis auf dem Display ALL angezeigt wird, anschlieBend dricken Sie die \—‘[ l:l LL
Enter-Taste (E). Alle Stempelkarten, die mit der AT700 verwendet
wurden, werden geldscht.

F £ > E
29. Druckmuster
1. Teilzeitmodus
Beispiel 1:
Druckformat: Teilzeit-Modus, Abrechnungsende 25. des Monats
Stundenformat: 24-Stunden
Drucklinie: 5:00
Rundung: Stunden / Intervall 20 Minuten
Hauptplan: Arbeitsstart: 8:00, Arbeitsende: 17:00, Symboldruck von 8:01 bis 17:00,
Pause von 12:00 - 13:00.
Working
In Out  Hours Total
NNC T2
—> —
SRES
Month \
038 7:52 217:06 8:00  8:00
Date
\\:: 8:22+ N515:52«  6:00 14:00 ! -
Special mark "*" . - Caution Mark "!
Early out ®17:56  R20:00  0:00  14:00! Because caculation

Special mark "*" resultsis "0:00"
Latein \
\\FKTAS ;15.3}- 6:20 20:20

04‘—5%- ~17:10  7:40  28:00
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Beispiel 2:
Druckformat:

Stundenformat:

Drucklinie:
Rundung:
Hauptplan:

30. Zuricksetzen der Stempeluhr (Reset)

Stempelung / Intervall 20 Minuten

Arbeitsstart: 8:00, Arbeitsende: 17:00, Symboldruck von 8:01 bis 17:00,
Pause von 12:00 - 13:00.

Teilzeitmodus, Abrechnungsende 25. des Monats
12-Stunden

Working
Out  Hours Total
— —»
! l £ ARIE
AM ~
038 7:52A & 5:06P 8:00 8:00
PM ] + R15:52%  6:20  14:20
Special mark "*" 5:56P = 8:00P 0:00  14:20!
for PM late in
or early out
7:45A 5 3:30: 6:20 20:40

04~ 8:06» — 5:10P

7:40

28:20

-

Benutzen Sie diese Funktion, wenn die Stempeluhr falsch druckt oder falsche Anzeigen auf dem Display

sind.

Sollte die Fehler auch nach dem DriGcken der Reset-Taste bestehen bleiben, dricke Sie die Reset- und
Enter-Taste (E) gleichzeitig. Lassen Sie zuerst die Reset-Taste los, anschlieBend die Enter-Taste (E). Die
Einstellungen werden auf die Werkseinstellungen zurickgesetzt. Wenn Sie den Reset durchgefUhrt
haben, mUssen Sie die Stempeluhr AT700 erneut nach Ihren Bedurfnissen programmieren.

RESET
SWITCH

EBUTTON
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31. Austausch der Farbbandkassette

Offnen Sie das Schloss und entfernen den Deckel der Stempeluhr.

Halten Sie die Farbbandkassette an dem Griff fest und ziehen Sie es nach oben, um es aus der
Stempeluhr zu entfernen.

Drehen Sie den Knopf des neuen Farbbandes im Uhrzeigersinn, um das Farbband zu spannen.

Platzieren Sie die Farbbandkassette in der Stempeluhr, dass sich das Farbband zwischen dem Druckkopf
und der Druckabdeckung befindet.

Ribbon Mask
77— Ribbon

Printhead | 1y

Drehen Sie noch einmal den Knopf der Farbbandkassette, um es erneut zu spannen, anschlieBend
setzen Sie den Deckel zurUck auf die Stempeluhr und schlieBen Sie diese ab.

Seite - 27 -



Handbuch AT 700

32. Anschluss einer externen Hupe (optional)

SchlieBen Sie die Stempeluhr auf und entfernen den Deckel.

Verwenden Sie einen Schraubendreher, zur Entfernung der oberen 2 Schrauben (direkt neben dem
Karteneinzug).

Nehmen Sie das vordere Gehduse ab und installieren Sie die externe Hupe im Frontgehduse

Back of case
Connet to Ext.

PC Board \.‘\/3 = —

Main PC Board

Ext. PC Board , i | &
\ A7 Screw
Connect to \ L X
Ext.Alarm ¢ 1./ -
A 5
Unit ’Y“
! Connect to Main In front of case
PC Board CN13

33. Installieren des Akkus (optional)

DrUcken Sie die Abdeckung in der Mitte nach oben und entfernen Sie diese.

Verbinden Sie den Baftterie-Stecker mit dem Stecker der Stempeluhr.

Bauen Sie den Akkusatz wie auf der folgenden Abbildung gezeigt in die Stempeluhr AT700 ein.

FUhren Sie die Abdeckung wieder in die Aussparung ein und drUcken Sie diese nach unten bis sie in die
Spangen einrastet.

Beim Wiedereinsetzen der Abdeckung, achten Sie bitte darauf, dass kein Kabel eingeklemmt wird.

-
N/ \
Clasps Lid \\
Battery Pack
Come::for \

Battery Pack *

b
P
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34. Fehlerbehebung

Die Stempeluhr arbeitet nicht und im Display erscheint keine Anzeige
e prufen Sie ob die Stempeluhr richtig an den Strom angeschlossen ist
e prufen Sie ob die Sicherungen auf der Hauptplatine in Ordnung sind

Die Stempeluhr funktioniert nicht mehr einwandfrei
e DrUicken Sie den Reset-Knopf (siehe Seite 26)

Die Stempelung guf der Stempelkarte weicht von der Anzeige im Display ab
o UberrUfen Sie den Kartensensor

Die Daten sind nach einem Stromausfall verloren gegangen
e prufen Sie ob die Lithium-Batterie auf der Hauptplatine in Ordnung ist.

Die Position des Druckes ist falsch
e die Einstellungen der Abrechnungsperiode sind nicht richtig eingestellt, stellen Sie diese richtig
ein.

Schwacher Druck
e das Farbband ist leer, erneuern Sie das Farbband
e das Farbband ist nicht richtig in die Stempeluhr eingesetzt worden, bitte setzen Sie es erneut ein

Liste der Fehlercodes:

E-01 Die.Lebensdouer der Lithium-Batterie, die zum Erhalt der Daten bei Stromausfall dient, ist
gering

E-30 Der vertikale Motor ist blockiert oder Sensorfehler

E-31 Der horizontale Motor ist blockiert oder Sensorfehler

E-33 Die Stempelkarten ist besch&digt oder der untere Sensor weilt einen Fehler auf

E-37 Die Vorder- oder RUckseite der Stempelkarte wurde falsch eingefUhrt

E-38 PrUfen Sie die Ruheposition des Druckkopfes

E-39 Die Stempelkarte ist defekt.

E-40 Es wurden falsche Eingaben vorgenommen

E-41 Der Startzeitpunkt fUr die Sommer- und Winterzeit sind gleich

E-49 Fehler beim Kartentransfer, eventuell ist die Karte schon in Gebrauch

E-50 Es wurden falsche Eingaben vorgenommen (nur fUr Techniker)

E-51 Es muss mindestens eine Minute zwischen zwei Stempelungen liegen

E-53 Es werden Uber 50 Stempelkarten verwendet

End Die Stempelkarten ist vor dem Abrechnungsende voll bedruckt, es muss ein Kartentransfer
durchgefUhrt werden, um die alte Stempelkarten durch eine Neue zu ersefzen.
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Spezifikationen:

Produkt

Stempeluhr AT700

Energieversorgung

Wechselstrom 100V ~ 240V, 50/60 Hz

Energieverbrauch

normal 0,8W (max. 15W)

Leitgenavigkeit monatliche Abweichung +/- 20 Sekunden (bei durchschnittlichen
Temperaturen)

Betfriebsumgebung:

Temperatur -5°C bis 45°C

Lufifeuchtigkeit 20 % bis 80 % (keine Kondensation)

Umgeb. Temperatur

Die Stempeluhr arbeitet normal bei Temperaturen von 5°C oder
niedriger, jedoch kann die Qualitat der Druckdichte, die Reaktion des
LCD-Displays und die Anzahl an Drucken geringfigig von der Qualitét
bei normalen Temperaturen abweichen.

MaBe HoOhe x Breite x Tiefe 20,1 x 15,3x11,8cm
Gewicht 1.4 kg
Zubehor 1 Handbuch, 2 SchlUssel

EAN Nummer: 42 6031777042

Seite - 30 -




